Curriculum Sekundarstufe |

Das schuleigene Curriculum des Gymnasiums St. Michael orientiert sich an den Richtlinien
und Lehrpldnen fir das Fach Informatik in der Sekundarstufe I* sowie an den von der Gesell-
schaft fur Informatik (Gl) herausgegebenen Bildungsstandards fiir den Informatikunterricht?.
Dieser Lehrplan stellt die an unserer Schule im Zusammenhang mit Informationstechnologie

vermittelten Unterrichtsinhalte dar!

Jahrgang 5

In der Klassenstufe 5 kdnnen die Schiilerinnen im Fach Deutsch an einem Projekt zur indivi-
duellen Férderung teilnehmen. Uber 12 Wochen erstellen die Schiilerinnen in Zusammenar-
beit mit Studentinnen der Universitdt Paderborn eine Expertenarbeit zu einem selbst ge-
wahlten Thema.

Die erforderlichen Daten werden sowohl aus der Stadtbibliothek wie aus dem Internet ge-
wonnen. In diesem Zusammenhang lernen die Schiilerinnen — unter Anleitung — die an der
Schule verwendete Software OpenOffice sowie das padagogische Schulnetz kennen. Die Ar-
beiten werden in einer Prisentationsveranstaltung der Offentlichkeit von den Schiilerlnnen

personlich vorgestellt und prasentiert!

Jahrgang 6

In der Jahrgangsstufe 6 erhalten die Schilerinnen Informationen zu dem kostenlosen
Schreibtrainer TIPP10, mit dessen Hilfe sie sich autodidaktisch das Maschinenschreiben mit
dem 10-Finger-System aneignen kénnen. Am Ende des Schuljahres wird den Schilerinnen
eine freiwillige Teilnahme am Wettbewerb "Flinke Finger an St. Michael" angeboten, so dass

sie ihre Fertigkeiten Gberpriifen und sich zertifizieren lassen kdnnen.

Das Fach Informationstechnische Bildung (kurz: ITB) im Jahrgang 7

! Kultusministerium des Landes NRW (Hrsg.): Richtlinien und Lehrpldne Informatik Gymnasium Sekundarstufe

I. Frechen: Verlagsgesellschaft Ritterbach 1993 bzw. Kernlehrplan Informatik fir die Gesamtschu-
le/Sekundarschule in NRW fir das Wahlpflichtfach Informatik 2015.

? Gesellschaft fiir Informatik (Gl) e.V.: ,,Grundsatze und Standards fir die Informatik in der Schule”. Beilage zu
LOG IN, Heft Nr. 150/151 (2008)



Der Umgang mit den modernen Informations- und Kommunikationstechniken hat sich zu
einer Kulturtechnik entwickelt, die unerlasslicher Bestandteil von Allgemeinbildung ist.

Aus diesem Grund werden Schilerlnnen und Schiiler im Fach ITB mit dem Ziel unterrichtet,
Medien effektiv nutzen, gestalten und reflektiert auswdéhlen zu konnen.

Das Fach ITB wird seit dem Schuljahr 2008/09 als versetzungsrelevantes Pflichtfach im Jahr-
gang 7 angeboten. Der Unterricht wird einstiindig (Eine Unterrichtseinheit & 67,5 Minuten)
im Klassenverband in beiden Informatikraumen abgehalten, um jeder Schilerin einen Ar-
beitsplatz zur Verfligung zu stellen.

Uber die informationstechnischen Aspekte und Methoden hinaus wird ITB inhaltlich an die
beiden Facher Erdkunde und Politik gekoppelt und im Teamteaching unterricht. Jeweils 2
Lehrerinnen halten den Unterricht gemeinsam ab. Die hier vermittelten Grundlagen konnen
bzw. werden in allen anderen Unterrichtsfachern aufgegriffen und vertieft (sieche Medien-
konzept).

Die im Unterricht eingesetzte Software (OpenOffice, Mozilla Firefox, Mozilla Thunderbird) ist
frei verfligbar, so dass den Schiilerinnen keine Kosten entstehen.

Die folgende Mindmap gibt einen Uberblick {iber die Inhalte und die zu erwerbenden Kom-
petenzen:
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Genauere Informationen kénnen dem folgenden Kompetenzraster und der anschlieRenden
Planungsstruktur entnommen werden!



Kompetenzraster ITB (Jahrgang 7)

Anmerkung: Die im Kompetenzraster aufgefiihrten Kompetenzen orientieren sich an dem
Medienpass NRW (http://www.medienpass.nrw.de/). Die unter Medien und Methoden auf-
gefuhrten Module betreffen die fur diese Inhalte aufbereiteten Arbeitsblatter und , Werk-
zeugkasten” (Anleitungen zum Umgang mit der Software)!

Kompetenzen Inhaltsfelder Medien und
Methoden
Bedienen und Anwenden Dateiverwaltung
Die Schiilerinnen und Schiiler Modul 1: Da-
teiverwaltung
o wenden Standardfunktionen o Ubung zum Umgang mit einem Datei-
eines Betriebssystems an (z.B. verwaltungsprogramm (Hier: Windows-
Mend, Symbolleisten, Verzeich- Explorer)
nisstruktur). o Erstellen einer Ordnerstruktur

o

o bedienen und konfigurieren ein Verschieben von Dateien
Betriebssystem (Installation von | o Installation von OpenOffice
Software, Dateiverwaltung).

Bedienen und Anwenden Grundlagen von OpenOffice Writer und

OpenOffice Draw

Schiilerinnen und Schiiler Modul 1: Ein-

o Unter der Uberschrift ,Wiedereréffnung  stiegsprojekt
eines Landgasthauses” erlernen die

o wenden erweiterte Funktionen Schiilerinnen und Schiiler Grundlagen im
von Textverarbeitungs-, Prasen- Umgang mit dem Textverarbeitungspro-
tations- und Bildbearbeitungs- gramm OpenOffice Writer, und dem
programmen an. Bildbearbeitungsprogramm OpenOffice

Draw
OpenOffice Writer

o Formatierung Zeichen
o Formatierung Absatz
o Brief verfassen

o Suchen und Ersetzen
o Tabellen

OpenOffice Draw

o Erstellen einer Zeichnung
o Beschriftung
o Einfiigen ins Textdokument




Kompetenzen Inhaltsfelder Medien und
Methoden
Informieren und Recherchieren Internetrecherche
Schiilerinnen und Schiiler
o flhren fundierte Medienrecher- Modul 2:
chen durch, analysieren Infor- o Browser WWW
mationen und verarbeiten sie o Suchmaschinen / Kataloge
weiter o Suchstrategien
Produzieren und Préisentieren
Schiilerinnen und Schiiler
o erstellen selbststandig ein Me-
dienprodukt und setzen dabei
unterschiedliche Gestaltungs- Umgang mit OpenOffice Impress Modul 3: Pra-
elemente (z. B. Farbe, Schrift, sentation
Bilder, Grafik, Musik, Kamera- o Aufbau / Erstellung von Folien
einstellung etc.) bewusst ein. o Masterfolien
o prasentieren ihre Ergebnisse o Inhaltliche und gestalterische Anforde-
zielgruppenorientiert und ach- rungen an eine Prdsentation
ten auf ihre Kérperspracheund o Regeln zum Vortrag
Stimme.
o Geben Mitschiilerinnen und
Mitschilern kriteriengeleitet o Die Schilerinnen und Schiiler erstellen
Ruckmeldungen zum Medien- mit OpenOffice Impress eine Prasentati-
produkt und zu Prasentationen on zu ausgewahlten Themen entweder
aus den Bereichen Erdkunde oder Politik
Bedienen und Anwenden Tabellenkalkulation T
o Aufbau Tabellenblatt Modul 4:

Die Schiilerinnen und Schiiler:
o wenden Tabellenkalkulations-
programme an

o Summenbildung

o Einfache Berechnungen

o Zellbezlge: relative / absolute Adressie-
rung

o Einfache Funktionen: Summenfunktion /
Wenn-Funktion

o Diagrammerstellung

Tabellenkalku-
lation

Bedienen und Anwenden

Die Schiilerinnen und Schiiler:

o wenden erweiterte Funktionen
eines Textverarbeitungspro-
gramms an.

Vertiefung Textverarbeitung:

Formatvorlage
Gliederung mit Ebene
Inhaltsverzeichnis
Nummerierung
FuBnote

Index

O 0O O O O O

Modul 5: Ver-
tiefung Text-
verarbeitung




Planungsstruktur ITB Jahrgang 7

Die Schiilerinnen bendtigen einen Schnellhefter (Ordner), da ausschlieBlich mit selbst zu
erstellenden Arbeitsblattern gearbeitet wird!

Die Leistungsbewertung erfolgt neben der Sonstigen Mitarbeit durch schriftliche Leistungs-
Uberprifungen bzw. die Bewertung von Projektarbeiten!

In einem Schuljahr stehen ca. 38 Unterrichtswochen a 1 Unterrichtsstunde (67,5 Minuten)
zur Verfugung. Der folgende inhaltliche Aufbau ist eine Vorgabe, die als grober inhaltlicher
Rahmen dienen soll.

Das Modul 0 umfasst das Maschinenschreiben (10-Fingersystem), welches sich die Schiile-
rinnen autodidaktisch beibringen. Dazu erhalten sie im vorhergehenden Jahrgang (Jahrgang
6) die zugehorige Software, die in Schullizenz vorliegt. Ende des Schuljahres wird den Schiile-
rinnen die Moglichkeit eines Testats mit anschlieRender Zertifizierung angeboten!

Woche Inhalt

1-3 | Modul 1: Organisatorisches/Dateiordnungssystem (Einfihrung in das padagogische
Schulnetz / Einfuhrung in die Online-Plattform lo-net2 / Dateisystem des Betriebs-
systems Windows)

4-7 | Modul 1: Einstiegsprojekt ,,Wiederer6ffnung eines Landgasthauses” (Kennenlernen
des Umgangs mit Textverarbeitung, Tabellenkalkulation und einem Grafikpro-
gramm)

8-12 | Modul 2: WWW (Grundbegriffe, Informationen zur Geschichte, Aufbau und Funk-
tionsweise, Rechercheanleitung: Sinnvolle Nutzung von Suchmaschinen/Katalogen
(Internetralley), Verarbeiten von Bildern und Texten aus dem WWW)

13-18 | Modul 3: Prasentation (Erstellung einer Prasentation/eines Vortrags — inhaltlich an-
gebunden an das Zweitfach (Erdkunde/Politik), Durchfiihrung und Bewertung des
Vortrags)

19-24 Modul 4: Vertiefung Tabellenkalkulation (Einfache Berechnungen / Zellbeziige /
Funktionen / Diagramme: Abdeckung der fir Mathematik im Jg. 7 geforderten
Kenntnisse eines Tabellenkalkulationssystems)

25-31 |Modul 7: Internetnutzung (Recht(s)sicher im Internet I/Il (Online-Kurs bei lo-net) /
Cybermobbing (Verwendung von Unterrichtsmaterialien der EU-Initiative fiir mehr
Sicherheit im Netz (siehe:http://www.klicksafe.de/themen/kommunizieren/cyber-

mobbing/))

32-35 ' Modul 5: Vertiefung Textverarbeitung (Verwendung von Formatvorlagen / Einfu-
gen von automatischen Inhaltsverzeichnissen, Fullnoten, Seitenzahlen ...)

36-38 |Modul 6: EMail (Einfihrung Webmail / Bau des SIN-Obelisken)

Die folgende Ubersicht liefert einen detaillierten Uberblick iber mégliche Fertigkeiten /
Kenntnisse, die in den Modulen 1 bis 7 vermittelt werden!




Bereich

Bedienfertigkeiten / Kenntnisse

Textverarbeitung

(Modul 1/5)

Eingabe von Text

Unsichtbare Zeichen

Umschalten: Uberschreib-/Einfligmodus

Formatierung von Zeichen

Schriftart, GroRRe, Farbe, Kursiv etc.

Formatierung von Absatzen

Ausrichtung

Aufzdhlungen / Nummerierungen

Tabelle: Tabellen anlegen; Zeile / Spalten zufliigen und entfernen; Ta-
belleneigenschaften

Rechtschreibprifung/Silbentrennung

Einflgen von Cliparts, Wordarts und Bilddateien

Grafiken formatieren (GréRe andern, Anordnung zum/im Text)
Speichern / Offnen von Dateien

Drucken/Druckansicht

Scrollleisten

Arbeit mit dem Kontextmen( / MenU- und Symbolleisten

Arbeit mit der Zwischenablage (Ausschneiden, Kopieren, Einfligen)
Suchen und Ersetzen

Automatische Verzeichnisse, Funoten, Seitenzahlen

Dokumentvorlagen

Dateiverwaltung

(Modul 1 bzw. impli-
zit in den anderen
Modulen)

Was ist eine Datei?

Dateiendungen (sxw, doc, jpg, mp3, xlIs als Beispiele)

Ordner und Unterordner

Baumstrukturen

Ordner erstellen; Kopieren, Verschieben, Umbenennen von Ordnern
und Dateien

Standardbezeichnungen von Laufwerken (A, C) in unterschiedlichen
Betriebssystemen

Konzept des Schulnetzes (Homeverzeichnisse etc.)

Arbeit mit der Taskleiste

Eingeschrankte Verwendbarkeit gedffneter Dateien

Eigenschaften von Dateien (GréRe, Anderungsdatum) iiber Ansicht /
Details oder Kontextmenii / Eigenschaften

Sortieren von Dateien nach verschiedenen Eigenschaften

Dateien packen (ZIPen), auch als Vorbereitung fiir den Anhang einer
Mail.

Tabellenkalkulation

(Modul 1/4)

Text, Zahlen eingeben

Formeln mit relativen/absoluten Zellbeziigen
Korrekturen mit Hilfe der Eingabezeile
Textformatierung in Tabellenkalkulationen

GroRe von Spalten und Zeilen andern

Zeilen und Spalten einfligen und I6schen
Summenzeichen, Summen bilden

Einfache Funktionen: Mittelwert, Wenn-Funktion ...




Kopieren von Formeln mit Hilfe des , Ausfillkastchens” (rechte untere
Ecke der Zelle)

Einfache Diagramme (Kreis, Sdulen) erstellen

Einfligen von Tabellen und Diagrammen in Textdokumente mit Hilfe
der Zwischenablage

Zellen formatieren, insbesondere Format von Zahlen als Wahrung, Da-
tum,...

Fehlermeldungen ######## und #WERT interpretieren.

Absolute und relative Zellbezlige unterscheiden

Teile von Tabellen in Diagrammen darstellen

Uberschriften, Legenden, Beschriftungen, Skalierung, Farben festlegen
und auch nachtraglich andern

WWW (Modul 2)

Grundfunktionen des Browsers (Vorwarts, Rickwarts, Favoriten, Ver-
lauf)

Aufbau von Internetadressen

Effektives Suchen durch gezieltes Nutzen von Suchmaschi-
nen/Katalogen (z.B. erweiterte Suche bei Google / Logische Operato-
ren)

Suchen von Begriffen innerhalb einer Seite

Kopieren von Text, Bildern etc. durch ,Copy und Paste”
Herunterladen von Bildern, Musik durch Kontextmen

Evtl. Hochladen von Dateien unter lo-net (Homepage)

Prasentation

Auswahl von AutolLayouts / Masterfolien
Animation von Texten, Bildern und Folieniibergangen, auch automati-

(Modul 4) sche FolienUbergange.
Hintergrundgestaltung/Regeln zur Designgestaltung
Freie Anordnung von Texten mit Hilfe von Textfeldern
Rahmen und Schattierung
Einfligen und Bearbeiten von Zeichenelementen (Autoformen, Grup-
pierung) (mit Verweis auf entsprechende Moglichkeiten im Textverar-
beitungsprogramm)
Scannen, speichern und einfligen gescannter Bilder
Einfligen von Audiodateien
Einfligen von Hyperlinks auf Internetseiten und externe Dateien
Regeln fur einen gelungenen Vortrag
Email E-Mail auf der Grundlage von der lo-net-E-Mails
Aufbau einer E-Mail-Adresse
(Modul 6) Aufbau einer E-Mail (Adresse, Betreff, Nachricht)

Anhdnge von E-Mails (auch gezipped) verschicken, 6ffnen, speichern
Empfangerlisten (E-Mails an Gruppen)
Antworten weiterleiten

SIN-Obelisk (Kommunikationsspiel Giber EMail)

Internetnutzung

Recht(s)sicher im Internet I/Il: Online-Kurs bei lo-net




Der Kurs richtet sich an Schilerinnen und Schiiler ab etwa der Jahr-
(Modul 7) gangsstufe 6, die das Internet intensiv nutzen und sich deshalb mit
den rechtlichen Aspekten vertraut machen sollten. Kompakte Lern-
einheiten, praktische Tests und aktuelle Tipps begleiten die Lernen-
den durch den Paragrafendschungel. So werden Schiilerinnen sensibi-
lisiert und motiviert, sich bei der Arbeit an der eigenen Website oder
einer Projekt-Homepage an den Vorgaben des Urheberrechts zu ori-
entieren.

e Cybermobbing

Verwendung des Zusatzmoduls von www.klicksafe.de fiir den Unter-
richt.

http://www.klicksafe.de/cms/upload/user-
data/pdf/klicksafe_Materialien/LH_Zusatzmodul_Cyber-Mobbing.pdf

Informatik im Rahmen der differenzierten Mittelstufe (WP Il - Jg. 8/9)

Im Rahmen des Differenzierungsunterrichts in den Jahrgangen 8/9 ist das Fach Informatik
Bestandteil des Wahlpflichtfaches MIPik (Musik, Informatik und Physik), welches die Schiile-
rinnen alternativ zu Lateinisch / Franzosisch / Zeitenwende (Geschichte, Philosophie, Kunst)
/ ESSpedition (Erndhrungslehre) wahlen konnen.

Organisatorisch wird durchgangig eine Wochenstunde Physik und halbjahresweise eines der
beiden anderen Facher (nach derzeitigem Stand in der Reihenfolge Musik/ Informa-
tik/Informatik/Musik) ebenfalls einstiindig erteilt, wobei durchaus auch kleine "facherreine"
Blocke auftreten kénnen, wenn etwa in einem Fach an einem Projekt gearbeitet wird.

Da durch das im Jg. 7 eingefiihrte Fach ITB (siehe oben) die eher informationstechnischen
Inhalte abgedeckt werden, konnen im Wahlpflichtbereich 1l verstarkt Inhalte der Informatik
betrachtet werden.

Der zentrale Unterrichtsschwerpunkt liegt dabei im Halbjahr 8.11 auf dem Thema Robotik.
Unsere Schule verfligt iber 16 Sets von LEGO MINDSTORMS NXT, deren Steuerungseinhei-
ten programmierbar sind. Somit stehen Baukédsten in ausreichender Anzahl zur Verfiigung,
so dass die Schiilerinnen in kleinen Gruppen (2-3 Schilerinnen) zu ausgewahlten Problem-
stellungen (z.B. "Die griine Stadt") Roboter konstruieren und programmieren kénnen.

Die dabei zum Einsatz kommende Programmierumgebung (LEGO MINDSTORMS Education
NXT-G Software) ist ausschliefSlich grafisch orientiert und nimmt bewusst — bis auf grundle-
gende Wirkungsweisen von Kontrollstrukturen (Sequenz, Wiederholung, Verzweigung, Paral-
lelverarbeitung) — keine Inhalte der Oberstufen-Informatik vorweg!

Im Halbjahr 9. liegt der Schwerpunkt auf der Nutzung des HiTechnic Experimenter’s Kit (Lei-
terplatte / Leuchtdioden / SuperPro-Board [Interface fiir Lego-Mindstorms-NXT] / Wider-
stande etc.) zum Themenschwerpunkt "Steuern und Regeln". Ndhere Einzelheiten sind dem

folgenden Kompetenzraster zu entnehmen:




MIPik — Wellen (WP I1): Informatik (Stand: September 2016)

Kompetenzen® Informatik 8.2 Informatik 9.1
Fachbezogene Kompetenzerwartungen Einfiihrung in die Robotik und die Algorithmik Wie werden Daten und Programme im Computer gespei-
?
Argumentieren (FK1) {...} chert?
. . 1. Einfihrung in die Begrifflichkeiten der e  Zahldarstellung im Computer: Binadr- und Hexadezi-
Modellieren und Implementieren (FK2) {...} R
Robotik: Sensoren, Steuerung, Roboter malsystem
Die Schiilerinnen und Schiiler implementieren Modelle mit geeigne- als autonome informatische Systeme e Addition und Multiplikation im Binarsystem

ten Werkzeugen. Sie...{...} 2. Einfihrung in die NXT- . Codierung im ASCII-Code
Programmierumgebung

3. Die vier Grundsensoren von Lego-

®  verwenden bei der Implementierung die algorithmischen
Grundbausteine. (FK2.6) {...}

Strukturieren und Vernetzen (FK3) {...} Mindstorms (Ultraschall-/Tast-/Audio-
Kommunizieren und Kooperieren (FK4) /Lichtsensor) [aufbauend auf Grund- Die Schilerinnen und Schiler
Die Schiilerinnen und Schiiler kommunizieren fachgerecht iiber kenntnisse aus Parallelkurs Physik] ¢ codieren und decodieren Daten mithilfe eines vor-
informatische Sachverhalte. Sie... 4. Algorithmische Grundstrukturen (Ver- gegebenen Verfahrens oder im Rahmen einer An-
®  kommunizieren miindlich strukturiert Gber informatische Sach- zweigungen und Wiederholungen) wendung (1K1.1/1K1.3).
verhalte. (FK4.1 i i U “ . . . . . .
(FKa.1) 5. Projektarbeit ,Griine Stadt e erlautern,wie Daten in geeigneter Weise codiert

o stellen informatische Sachverhalte unter Benutzung der Fach-

sprache schriftlich sachgerecht dar. (FK4.2) werden, um sie mit dem Computer verarbeiten zu

konnen (IK1.1/1K1.3).

Die Schiilerinnen und Schiiler kooperieren bei der Lésung informati- * nennen Beispiele fir die Codierung von Daten (Bi-
scher Probleme. Sie... Die Schilerinnen und Schiler narcode, Hexadezimalcode, ASCII-Code)
®  kooperieren in Projektarbeit bei der Bearbeitung eines informa- e lernen den NXT-Baustein von Lego- (IK1.1/1K1.3).
tischen Problems. (FK4.3) Mindstorms als informatisches System
L4 dokumentieren Ablauf und Ergebnisse der Projektarbeit. kennen (IK4.1, IK4.2)
(FK4.4) e

® Hier werden nur die im Rahmen von MIPik angestrebten Kompetenzen aufgefiihrt! Zu einer Gesamtaufstellung moglicher Kompetenzen des Faches Informatik im WPII siehe
Gesamtaufstellung auf der Homepage (Unterricht - Unterrichtsfacher am Gymnasium St. Michael - Informatik)!




. reflektieren gemeinsam Ansatz, Ablauf und Ergebnis des Pro-
jekts. (FK4.5)

Darstellen und Interpretieren (FK5) {...}

Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen
Information und Daten (IK1)

Die Schiilerinnen und Schiiler verstehen den Zusammenhang von
Information und Daten sowie verschiedene Darstellungsformen fiir
Daten. Sie...

. stellen Information in unterschiedlicher Form dar. (1K1.1)

L interpretieren Daten im Kontext der reprasentierten Informati-
on. (1K1.2)

L4 beurteilen Vor- und Nachteile unterschiedlicher Informations-
darstellungen. (1K1.3)

. kennen und verwenden die Datentypen Text, Zahl und Wahr-
heitswert. (1K1.4) {...}

Die Schiilerinnen und Schiiler verstehen Operationen auf Daten und
interpretieren diese in Bezug auf die dargestellte Information. Sie...

. kennen und verwenden arithmetische und logische Operatio-
nen. (1K1.6)

L4 kennen und verwenden grundlegende Operationen zum Zugriff
auf die Bestandteile strukturierter Daten. (IK1.7) {...}
Algorithmen (1K2)

Die Schiilerinnen und Schiiler kennen Algorithmen zum Lésen von
Aufgaben und Problemen aus verschiedenen Anwendungsgebieten
und lesen und interpretieren gegebene Algorithmen. Sie...

L4 Uberpriifen die wesentlichen Eigenschaften von Algorithmen.
(IK2.1)

L4 lesen formale Darstellungen von Algorithmen und setzen sie in
Programme um. (1K2.2)

Die Schiilerinnen und Schiiler entwerfen und realisieren Algorith-
men mit den algorithmischen Grundbausteinen und stellen diese
geeignet dar. Sie...

o stellen die algorithmischen Grundbausteine formal dar. (1K2.3)
o verwenden Variablen und Wertzuweisungen. (1K2.4)

o entwerfen, implementieren und beurteilen Algorithmen. (1K2.5)

nutzen die NXT-Software zur Steuerung
des NXT-Bausteins (IK4.2, 1K4.3).

kennen die physikalischen Grundlagen
der Sen-soren (IK1.2).

realisieren die algorithmischen
Grundstruk-turen mit Lego-Mindstorms
(1K2.1-1K2.3/1K2.5-1K2.6).

entwickeln Losungen fiir elementare
Problem-stellungen (FK2.1/FK2.6/FK4.1).

beurteilen und bewerten die eigenen
Problemlésungen (FK4.1/1K5.2/1K5.3).

erstellen in einer Projekt-/Teamarbeit ei-
ne Dokumentation zur Lésung anspruchs-
vollerer Aufgabenstellungen (,,Die griine

Stadt”) mit Lego-Mindstorms (FK4.1-4.5).

Wie lassen sich Variablen und Datenleitungen in der Soft-
ware Lego Mindstorms NXT realsisieren?

Datenaustausch zwischen einzelnen Blocken liber
Datenleitungen (digital/logisch/Text)
Ein-/Ausgabe-Datenknoten in den Blocken
,,Konverterblécke” zur Umwandlung von Daten

,,Koffer” (Variablen) zur Speicherung von Daten

Die Schulerinnen und Schiler

kennen und verwenden die Datentypen Text, Zahl
und Wahrheitswert (1K1.4).

interpretieren Daten im Kontext der reprdsentierten
Information (1K1.2).

kennen und verwenden arithmetische und logische
Operationen (IK1.6).

Stellen Datentypen und Operationen im Rahmen der
genutzten Software formal korrekt dar und nutzen
sie sachgerecht (1K1.7).

verwenden Variablen und deren Anderung durch
arithmetische Operationen (1K2.4).

modifizieren und ergdanzen Quelltexte von Lego
Mindstorms NXT-Programmen (1K2.6).

Steuern und Regeln: Experimentieren mit dem HiTechnic
Experimenter’s Kit (Leiterplatte/Leuchtdioden/SuperPro-
Board [Interface fiir Lego-Mindstorms-NXT]/Widerstinde

etc.)

Umgang mit einer Leiterplatte/Steckbrett (aus MI-




. modifizieren und ergdnzen Quelltexte von Programmen — auch
in graphischer Form - nach Vorgaben. (IK2.6)

Sprachen und Automaten (IK3) {...}

Informatiksysteme (1K4)
Die Schiilerinnen und Schiiler verstehen die Grundlagen des Aufbaus
von Informatiksystemen und deren Funktionsweise. Sie...

L4 charakterisieren wesentliche Hardwarekomponenten durch
ihre KenngroRen. (IK4.1)

. klassifizieren Hard-/Software. (1K4.2)

Die Schiilerinnen und Schiiler wenden Informatiksysteme zielgerich-

tet an. Sie...

L4 erweitern bestehende Informatiksysteme mit Soft- und Hard-
warekomponenten. (1K4.3) {...}

Die Schiilerinnen und Schiiler erschlief3en sich weitere Informatik-

systeme. Sie...

. erschliefen sich selbststandig neue Anwendungen und Infor-
matiksysteme. (IK4.8)

Informatik, Mensch und Gesellschaft (1K5)

Die Schiilerinnen und Schiiler benennen Wechselwirkungen zwi-
schen Informatiksystemen und ihrer gesellschaftlichen Einbettung.
Sie...{...}

. kommentieren automatisierte Vorgange und beurteilen deren
Umsetzung. (IK5.2)

L4 bewerten die Auswirkungen der Automatisierung in der Ar-
beitswelt. (IK5.3) {...}

Pik-Physik bekannt)

Nutzung des Blocks zur Steuerung des SuperPro-
Boards in NXT-G-Programmen

Realisierung einfacher Projekte (z.B. Ampelschal-
tung)

Projekt in Kooperation mit MIPik-Physik (z.B. Wirfel-
simulation oder Lichtorgel)

Die Schiilerinnen und Schiler

entwickeln Leiterplatten/Schaltplane nach eigenen
Ideen (Physik).

entdecken Programmierung als zweckgerichtete
Steuerung (IK4.3/IK 4.8) im Gegensatz zu rein diskre-
ten Entwiirfen in der Physik.

nutzen die algorithmischen Grundstrukturen und
Kenntnisse des Variablenkonzepts zur Implementie-
rung von Steuerungseinheiten (FK2.6/ IK2.3-
IK2.6/1K1.2/1K1.4/IK1.6).




